위탁과제 제안 요청서
(Request For Proposal)
	1. 실행과제명
	3D 페이셜 아바타 기반 실감 분장 시뮬레이션 기술 개발
	과제책임자
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김 진 서  

	2. 위탁과제명
	MPEG-V 3D 아바타 실감 재현 표준화 연구
	계정번호
	11CT1710

	3. 위탁과제예정기간
	2012.03.01 ~ 2012.4.30.
	기술분류
	5210

	4. 추정예산/인력
	 20,000  (천원)/        (M/Y)
	대상전공
	전산, 컴퓨터, 전자, 미디어

	5. 위탁연구 주요내용 
 및 요구사항


	○ 목표 
· 3D 아바타의 실감 피부컬러 재현을 위한 메타데이터 및 바이너리 포맷의 국제 표준화
○ 내용

· 3D 아바타 실감 재현을 위한 메타데이터 정의 및 최적화: 가상 공간에서 분장 효과 및 이에 따른 조명 효과에 대한 아바타 실감 재현을 위해 필요한 구체적인 컬러 정보 메타데이터 및 해당 메타데이터의 바이너리 포맷을 MPEG-V Part 4 (Virtual World Object Characteristics), Part 6 (Common Types and tools) 표준화 형식에 맞도록 정의하고, 관련 국제 표준기고서 제안
· 필요 요구 사항 정의: 3D 아바타 실감 재현에 대한 바이너리 포맷 표준을 위한 binary representation서술 방식 정의
· 국제표준 기고서 작성 및 기고

· 국제 표준화 활동 전략 모색

· 표준 메타데이터 처리 알고리즘 연구 개발

· 국제 표준 기고서에 제안된 XML표준 스펙과 JAXB를 이용한 3D 아바타 실감 재현을 위한 메타데이터 처리 테스트 소프트웨어 제작
· 한국전자통신연구원과의 국제표준화 공동 활동 

· 표준화 전략 수립 (Decision making)
○ 구현 환경
  - H/W : Intel Pentium PC

- OS: MS Windows 2000/XP 이상
- Compiler: MS Visual Studio 또는 Eclipse
- 기타 세부사항은 ETRI와 추후협의

	6. 위탁과제  결과물  목록 

(형태,사양,일정 포함)
	○ 2개월의 과제 수행기간을 감안, 최종보고로 중간보고를 대체함

○ 최종연구보고서 10부 (2012.04.30)

○ 개발 모듈(S/W) 및 표준기고서 (2012.04.30)

- 표준 메타데이터 처리 테스트 SW(소스 및 문서, 2012.04.30)
- 메타데이터 표준 기고서 (MPEG 회의일정에 맞춤)

	7. 참여 제안자 자격요건

    및 공모방법
	○ 자격 요건
- 다년간에 걸친 MPEG-V 표준화 활동 및 표준 관련 소프트웨어 제작 경험
- MPEG-V의 컬러리프로덕션 표준화 관련 연구 성과 보유 여부
- Color engineering과 관련된 산업체 근무 경험 및 우수한   연구 인력 보유 여부
○ 공모 방법: 일반 경쟁

	8. 공모시 제출서류 목록
	○ 국내 위탁연구계획서 5부

- 제안자의 경력사항, 관련 연구분야 능력보유 사항 등을 상세하게 기재

	9. 평가 자료의 목록
	○ 국내 위탁 연구계획서

- 국내 위탁연구계획서 내에 포함된 제안자의 경력 사항 및 관련 연구분야 보유 능력

○ 연구 실적

	10. 위탁연구 수행자의 
     의무와 절차
	○ 국내 위탁연구계약서에 정한 사항과 위탁연구수행절차 준수
○ 본 과제 연구책임자 및 실무자와의 긴밀한 업무협조를 위해 월 1회의 업무협의 및 진행상황 보고, 최종 보고는 발표
○ 세부 연구방향 및 조정은 표준화 일정을 고려하여 ETRI와 협의

	11. 기타사항 
	○  연락처
- 소속: ETRI 차세대콘텐츠연구소 CG기반기술연구팀 장인수
- 전화: 042-860-0927
- email: jef1015@etri.re.kr
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수행관리자 : 장 인 수 (인)
