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	위탁(용역)과제명
	MPEG-V 3D 아바타 실감 재현 표준화 연구

	위탁(용역)연구책임자
	미정

	
	미정

	연구기간
	2012.03.01 ~ 2012.4.30.
	위탁연구비
	20,000 천원

	과제의 필요성
	

	ㅇ 다양한 환경의 3D 가상 공간에서 실제 인물과 동일한 아바타의 사실적 표현을 위해서는 피부, 화장품, 디스플레이, 조명 등의 다양한 컬러 특성 정보가 필요함 

ㅇ 기존의 MPEG-V 표준에서는 RGB 기반의 기본적인 아바타의 컬러 특성 정보를 사용하여 다른 가상공간에서의 사실적 표현이 어려움
ㅇ 3D 아바타 실감 재현을 위한 추가적인 메타데이터 및 바이너리 포맷의 표준이 필요함

	목표 및 내용
	

	ㅇ 목표
- 3D 아바타의 실감 피부컬러 재현을 위한 메타데이터 및 바이너리 포맷의 국제 표준화
ㅇ 내용

-   - 3D 아바타 실감 재현을 위한 메타데이터 정의 및 최적화: 가상 공간에서 분장 효과 및 이에 따른 조명 효과에 대한 아바타 실감 재현을 위해 필요한 구체적인 컬러 정보 메타데이터 및 해당 메타데이터의 바이너리 포맷을 MPEG-V Part 4 (Virtual World Object Characteristics), Part 6 (Common Types and tools) 표준화 형식에 맞도록 정의하고, 관련 국제 표준기고서 제안
ㅇ 산출물 계획

- 최종연구보고서 10부 (2012.04.30)

- 개발 모듈(S/W) 및 표준기고서 (2012.04.30)


	수행방법
	

	ㅇ 필요 요구 사항 정의
- 3D 아바타 실감 재현에 대한 바이너리 포맷 표준을 위한 binary representation서술 방식 정의

ㅇ 국제표준 기고서 작성 및 기고

ㅇ 국제 표준화 활동 전략 모색

ㅇ 표준 메타데이터 처리 알고리즘 연구 개발

- 국제 표준 기고서에 제안된 XML표준 스펙과 JAXB를 이용한 3D 아바타 실감 재현을 위한 메타데이터 처리 테스트 소프트웨어 제작

ㅇ 한국전자통신연구원과의 국제표준화 공동 활동 

- 표준화 전략 수립 (Decision making)

	활용계획
	

	ㅇ 본 위탁과제의 결과는 MPEG-V에 기 제안했던 3D 아바타 실감 재현 관련 내용이 최종 IS(International Standard)로 제정되기 위한 표준화 활동의 기고에 활용될 것임
ㅇ 과제 수행으로 얻어진 결과물(테스트 S/W)을 3D 아바타 분장 시뮬레이션 시스템의 기반 기술로 활용 예정

	수행기관 및 
수행 책임자 선정
	

	ㅇ 위탁 연구책임자는 다년간에 걸친 MPEG-V 표준화 활동 및 표준 관련 소프트웨어 제작 경험을 보유하여야 하며, 특히 MPEG-V의 컬러리프로덕션 표준화 관련 연구 성과와 Color engineering과 관련된 산업체 근무 경험 및 우수한 연구 인력을 보유하여야 함

ㅇ 평가항목:
  - 위탁책임자의 연구 수행 실적 및 신뢰도
  - 연구수행 방법 및 추진 전략
  - 연구수행 환경의 적정성
  - 연구목표 및 세부일정 부합여부
ㅇ 공모방법: 일반 경쟁 


